
 

 

Die Nacht der Götter 

– Anhänge – 

Robert Corvus 

 

Dramatis Personae 

 

Ich (w, 18): Ich bin Astra – in meiner Geburtsurkunde steht: Anastasia – Prydon, Halbwaise und 
Tochter des Museumsdirektors George Prydon. Er hat mir nicht nur die Faszination für das alte 
Ägypten vererbt, sondern auch das Wissen, seine Relikte zu deuten – zumindest ein wenig. Ich 
mag die Dunkelheit, bin gern allein und liebe es, von Stille umgeben zu sein. 

 

Bolton, Ebenezer (m, 60): Ein vertrauenswürdiger Logenbruder. 

 

Burne, Nicolas (m, 35): Ein Priester, der sich im St. Thomas’ um Kranke und Sterbende 
kümmert. Wenn es sein muss, auch spät in der Nacht. 

 

Carter, Poul (m, 19): Ein Dichter, ein Tagelöhner und ein sehr süßer Mann. 

 

Carter, Roderik (m, 45): Der Nachtwächter unseres Museums. 

 

Cropp, Gerald (m, 52): Ein unangenehmer Altphilologe, der auf ignorante Art aus der Zeit 
gefallen ist und sich als großer Hypnotiseur ausgibt – oder sich gar selbst für einen solchen hält. 

 

Dory (w, 23): Eine Frau mit vorstehenden Qualitäten, die sich ihres Werts bewusst ist. 

 

Ester, Peet (m, 63): Ein erfahrener Tagelöhner. 

 

Genn, Alice (w, 29): Eine Künstlerin, die sich nicht scheut, ihren Kopf in den Rachen eines 
Löwen zu stecken. 

 

Jester, Sophia (w, 24): Eine professionell freundliche Dame mit schauspielerischem Talent. 

 

Luton, Lucius (m, 33): Ein Gefängniswärter, der zu Weihnachten beschenkt wird. 



 

 

 

Mac Rorich, Urs (m, 49): Ein Bootsmann und Hautbildstecher. 

 

Oscar: Ein schwarzer, weißohriger und statusbewusster Kater. 

 

Pendicle, Henry (m, 60): Ein Freund meines Vaters und als Superintendent der Metropolitan 
Police zuständig für unseren Stadtbezirk. 

 

Pleach, Theresa (w, 65): Als Zugehfrau die gute Seele unseres Haushalts. 

 

Pope, Alfred (m, 52): Ein einflussreicher Zeitungsmensch und Spiritus Rector hinter der 
Gründung des Times Literary Supplement. 

 

Pope, Clementine (w, 17): Meine beste Freundin. Sie hat eine merkwürdige Furcht. Aber 
merkwürdig ist mir lieber als normal. Man muss schon merkwürdig sein, um stundenlang mit mir 
über Botschaften zu rätseln, die in den Abmessungen antiker Gebäude codiert sind. 

 

Prydon, George (m, 55): Mein Vater, der Besitzer des Museums. 

 

Prydon, Natasha (Tasha) (w, 44): Meine Mutter. Sie fehlt uns sehr. 

 

Lenterton, Michael (m, 35): Ein Teamleiter bei der Kriminalpolizei. 

 

Ra Amun, Mendrar (m, 50): Ein Hohepriester des Wepwawet, der sich lieber mumifizieren ließ, 
als Ägyptens Göttern abzuschwören. 

 

Scellidore, Jonathan (m, 32): Ein ehrgeiziger Grabungsleiter, der große Schätze aus Achet-Aton 
nach London gebracht hat. 

 

Setsburry, Christopher (m, 59): Der Hausarzt meiner Familie. 

 

Tasell, Simon (m, 30): Ein Sergeant im Weihnachtsdienst auf der Polizeiwache Piccamore 
Street. 

 



 

 

Tronk, William (m, 33): Ein Lieutenant bei den 7th (The Princess Royal’s) Dragoon Guards und 
Mitglied der Society for Psychical Research. 

 

Uriella: Eine trächtige Katze mit wuscheligem Fell. 

 



 

 

Die Götter Ägyptens 

 

In Klammern ist eine rekonstruierte altägyptische Aussprache angegeben, soweit sie sich 
plausibel erschließen lässt. 

 

Âmâm (Âmâm): Eine Entität, deren Leib sich aus Flusspferd, Löwe und Krokodil 
zusammensetzt; Verschlingerin der sündigen Herzen. 

 

Amun (Amun): Der Reichsgott Ägyptens, dessen Kraft das gesamte Land durchströmt. 

 

Anubis (Anpu): Der schakalköpfige Gott, der die Menschen anleitete, wie ein Körper für die 
Ewigkeit zu bewahren sei. 

 

Aton (Aton): Die segnende Sonne – die Gottheit, deren Verehrung der Ketzerpharao Echnaton 
weit über alle anderen erhob. 

 

Bastet (Bastet): Die katzenköpfige Göttin, der der Schutz des Heims anvertraut ist – elegant, 
launisch, neugierig. 

 

Geb (Geb): Der Gott des Bodens und der Fruchtbarkeit. 

 

Hathor (Huthor): Die Göttin der Weiblichkeit und des Lebens. 

 

Horus (Heru): Der Falkenköpfige, Vater der Beschützer der Kanopen. 

 

Isis (Iset): Die geflügelte Göttin der Magie. 

 

Nephthys (Nebet-Het): Die trauernde Begleiterin der Toten. 

 

Nut (Nut): Die Göttin des Himmelsgewölbes – oder der Himmel selbst? 

 

Osiris (Osire): Der ermordete Gott, der über das Totenreich herrscht. 

 



 

 

Ptah (Ptah): Der Gott der Handwerker. 

 

Ra (Re): Der Sonnengott. 

 

Sachmet (Sachmet): Die löwenköpfige Gottheit von Krieg und Seuchen. 

 

Seth (Seth): Der seltsame Gott von Chaos, Finsternis und Zerstörung. 

 

Sopdet (Saptat): Die Göttin der Nilfluten und Verkörperung des Sterns Sirius. 

 

Thoth (Djehoetj): Der Schreiber der Götter und kenntnisreiche Zauberer. 

 

Wepwawet (Wepuauet): Der wolfsköpfige Öffner der Wege. 



 

 

Glossar 

 

Achet-Aton: Die antike Königsstadt des Pharaos Echnaton. 

 

Ankh: Das Symbol des Lebens – ein Kreuz, dessen aufwärts weisender Balken als Schlaufe 
ausgestaltet ist. 

 

Coroner: Ein Amtsträger, dessen Aufgaben die eines Untersuchungsrichters und eines 
Leichenbeschauers umfassen. 

 

Fuß (imperial): 30,48 Zentimeter. 

 

Gargoyle: Ein oft monströs gestalteter Wasserspeier. 

 

Hieroglyphe: Ein heiliges Schriftzeichen, das oftmals viele Bedeutungen hat und 
unterschiedlich gelesen werden kann – als Laut, Name oder Bezeichnung für ein Tier oder einen 
Gegenstand. 

 

Kanope: Ein Behältnis, in dem die entnommenen Organe eines Toten verwahrt werden. 

 

Laterna Magica: Ein Apparat, der mittels einer starken Lichtquelle und einer transparenten 
Platte ein Bild projiziert. 

 

Menit: Ein ägyptischer Hals-/Brustschmuck aus mehreren farbigen Perlenreihen. 

 

Numerologie: Die esoterische Lehre, aus Zahlen mystische Bedeutung zu lesen. 

 

Obelisk: Eine freistehende, oben spitz zulaufende Säule. 

 

Papyrus: Eine Uferpflanze, die zu Nahrung oder Schreibmaterial verarbeitet wird. 

 

Penny: Eine geringwertige Münze. Plural: Pence. 

 



 

 

Pfund: Ursprünglich eine Rechnungseinheit, die dem Wert einer bestimmten Menge Silbers 
bestimmter Reinheit entspricht. Der Sovereign ist eine Goldmünze im Wert eines Pfunds. 

 

Polyphem: Der in einer Höhle hausende Zyklop, den Odysseus blendet. 

 

Progenitor: Ein Vorfahr. 

 

Pyramide: Ein Grabmal für Könige und Wissensspeicher für die Ewigkeit. 

 

Schilling: Eine Münze mittleren Werts. 

 

Schlächter Sachmets: Ein Mann mit Flügeln aus Asche und Augen aus Feuer, der im Auftrag der 
Löwenhäuptigen Verderben bringt. 

 

Sphinx: Ein Mischwesen, im alten Ägypten meist männlich. Am bekanntesten ist der Sphinx von 
Gizeh mit Löwenkörper und Menschenkopf. An den Tempeln des Amun findet man auch häufig 
Sphinxen mit Löwenkörper und Widderkopf. 

 

Yard (imperial): 0,9144 Meter. 

 

Zoll (imperial): 2,54 Zentimeter. 


